8. Spiegelung

8. Ubung Spiegelung Holzrahmen

Ausgehend vom Beispiel Holzverbindungen:
Holzverbindung laut Beschreibung erstellen

oder Datei 6ffnen

Am Quadrat des roten Quaders spiegeln

Transformieren — Spiegeln an Ebene
Alle auswihlen; wihle Ebene:

Es sind 3 Punkte der Ebene (3 Quadrateckpunkte)
auszuwdihlen.
Mit OK bestitigen
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8. Spiegelung GAM 13e

Um dien Rahmen zu vervollstandigen -ETE
erneut diesmal an einem der blauen ! m R
Quadrate spiegeln ——

Alle auswihlen; wiihle Ebene: (A

Es sind 3 Punkte der Ebene (3 SO T E“::,“
Quadrateckpunkte) oo o b o 1y 0t
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Mit OK bestitigen x Lo i
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Die Seitenteile des Rahmens vereinigen
Modellieren - Vereinigung
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