4. Ubung: Risse GAM 13e

4. Ubung: Risse

Erstelle das Objekt in Abbildung 1 (Quader (40,30,10) und Quader(10,40,30)) und
farbe die Seitenflachen den Rissen entsprechend ein und kontrolliere in Grund-
Auf- und Kreuzriss.

Abbildung 1



