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Folgende Befehle sind auszuführen:  
 

• Konstruiere einen Quader (40,50,60). 
• Schalte das Koordinatensystem ein. 
• Ändere die Sichtbarkeit 
• Ändere die Hintergrundfarbe 
• Ändere die Objektfarbe und eine Seitenflächenfarbe 
• Schattiere das Objekt 
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