1. Programmoberflache GAM 13e

1. Programmoberflache von GAM 13e

Meniileiste

n_ ' neues Projekt

Bearbeiten ZD-Objekte  30-0Objekke  Transformieren  Modelieren  Ansicht Optionen YRMLs,Dias  Info

Dakei
20
30-g

Objekt-
Hintergrund
farbe

Sichtbarkeit

Koordinaten

WaULLE ]

Offne ein Objekt oder Projekt oder erzeuge ein Objekt mit 2(310-Objekte. .

Seite 1 von 2



1. Programmoberflache GAM 13e

GAM gliedert sich in eine Meniileiste (oben) in der man die Befehle zur
Konstruktion und zur Bearbeitung der Kérper findet.

Rechts findet man unter anderem die Rissleiste, in der man die unterschiedlichen
Ansichten eines Objektes steuern kann. Auch die Einstellung fir Sichtbarkeit,
Objektfarbe (OF)... findet man dort (siehe oben).

Ab der GAM Version 13e findet man auf der linken Seite die Statusleiste in der die
gesamten in der Mendleiste aufgefihrten Funktionen zuséatzlich mit lcons
auswahlbar sind.

Unten findet man die Statusleiste mit den Eingabeaufforderungen, dort kann man
nachlesen was bei einem Befehl als nachstes erwartet wird.
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