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1. KENNENLERNEN DES PROGRAMMS

Programmstart, Einstellungen

CAD-3D meldet sich nach dem Programmestart mit folgendem Fenster, wobei hier die
Hintergrundfarbe speziell wegen des Skriptums auf ,weil3* gestellt wurde.
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Eine ausfihrliche Beschreibung der Prograjnmoberflach nden sie auch im
Handbuch: http://www.geometrie.tuwien.ac.at/sdftware/c win/handb-110-bas.pdf

Die Werkzeuge befinden sich rechts im Ablagepanel — wenn es wie hier auf
wSichtbar® gestellt ist. Alle Zeichenwerkzeuge sind auch Gber Menis zu 6ffnen.

Links liegt der Zeichenbereich.

Jeder Riss wird in einem eigenen Fenster dargestellt. Das bringt den Vorteil, dass
jeder Riss einzeln in BildschirmgréBe dargestellt werden kann. Wenn gewilnscht,
kénnen auch nur zwei zugeordnete Risse angezeigt werden.

TIPP: Die Achsen kbénnen innerhalb des jeweiligen Fensters (ber das Meni
Einstellungen / Riss verlegen bzw. STRG+R mit der Maus beliebig positioniert
werden.
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Bei der Anordnung der Risse wurde der Kreuzriss, wie in den Schulblchern Ublich,
links gewahlt

Diese Einstellung und viele andere Anderungsmdglichkeiten sind ber das Menii
Einstellungen / Optionen wahlbar:
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Der 1. Korper — Quader

sl Um einen Quader zu zeichnen, klickt man im Werkzeugbereich

[fb . bei ,Standardkorper” auf das Quader-lcon.
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Alternativ kann die Eingabe kann auch mit der Maus direkt in w
den Rissen getatigt werden.
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Ist der Raster eingeschaltet, kbnnen mit der Maus nur Rasterpunkte angesprungen
werden (zu erkennen an einem kleinen farbigen Quadrat).

Die Rasterweite kann durch Anklicken mit der Maus auf die Werte 1, 5, 10 15 und 20
eingestellt werden.
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Objekte im Riss verschieben

Yerlagern Mit der Funktion ,Im Riss verschieben“ bzw. mittels der

astenkombination [STRG] + Q (Q wie quick) kann der
Quader aus dem Ursprung an eine frei zu wahlende
Position verschoben werden.

Bei  eingeschalteter  Rasterfunktion  kdnnen nur
Rasterpunkte erreicht werden.

In der Abbildung habe
ich den Quader aus dem
Ursprung um 10 mm in x-
und 15 mm in y-Richtung

verschoben.

Sichtbarkeit

Um die Art der Darstellung (Sichtbarkeit) zu verandern, wéahlen Sie im Meni
Einstellungen / Sichtbarkeit eine gewlinschte Option.

Die Sichtbarkeit wurde hier auf ,sichtbare und verdeckte Kanten“ gestellt.

Kérperfarbe dndern

Um die Farbe des Koérpers nachtraglich zu verandern, klicken Sie auf die
Schaltflache ,Koérperfarbe andern“ in der oberen Symbolleiste und wahlen i
dann die gewlnschte Farbe.

Speichern

o Um die gesamte Arbeit mit den Entwicklungsschritten abzuspeichern, wahlen Sie
im Meni Datei / Speichern bzw. Speichern als.

o Um den Korper als Einzelobjekt zu speichern, muss dieser markiert sein
(Anklicken mit der Maus!) und unter Menlii Datei / Koérper auslagern gewahit
werden.

Léschen eines Kérpers

Zum Ldschen eines Korpers, klicken Sie diesen an und wahlen das Symbol
JKorper 16schen” aus der Symbolleiste oder driicken einfach die [ Entf - Taste.

Sie koénnen dies aber mit der Schaltflache ,Schritt rlckgéangig“ wieder |
rickgangig machen.




