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Sechsseitiges Prisma

Die Koordinateneingabe erfolgt in einem Eingabefeld, wobei
optionale Eingabemdglichkeiten durch einen Punkt vor dem
Auswahlfeld markiert werden.
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Radius: 35

Hoéhe: 60
w Ecken: 6
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Die Korper werden immer in Grundstellung erzeugt. Das heit flr unsere
Konstruktion, dass der Mittelpunkt des Grundkreises im Ursprung liegt.
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Quadratische Pyramide

Einstellungen fir diese Abbildung: Radius: 20; Héhe: 50; Ecken: 4
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Drehkegel

Einstellungen fir diese Abbildung: Radius: 25; Hohe: 50
Unter Menii Einstellungen / Sichtbarkeit wurde hier ,Drahtmodell* gewahlt.
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CAD-3D

Drehzylinder

Einstellungen flr diese Abbildung: Radius: 15 Héhe: 70

Das Einstellen hoher Feinheit bewirkt, dass der Zylinder ziemlich exakt gezeichnet

wird.
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Kugel

Eine Kugel wird nur Gber ihren Radius konstruiert.

Torus

Hier bestimmen die Radien von Mittenkreis und Meridian das Aussehen.

Dodekader bzw. Ikosaeder

Hier kdnnen wahlweise die Kantenlange oder der Radius der Umkugel eingegeben

werden.




